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Připravte si čtverec 5x5 polí a do něj podle následujícího návodu vepište souvislou část aritmetické řady o devíti prvcích y = kx + q, kde k, x, q jsou přirozená čísla a k ≠ 0. 
Nejjednodušší magický čtverec sestavím z přirozených čísel 1 až 9 následujícím způsobem:
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Číslice 2,6,4 a 8 mi nyní vymezují vrcholy čtverce 3x3 pole, do kterého zanesu zbylá čísla vždy protilehle:
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V tomto čtverci 3x3 se součty každého sloupce, každého řádku i každé úhlopříčky rovnají trojnásobku pátého čísla v řadě, což je v tomto případě číslo 5. To znamená, že součty každého sloupce, každého řádku i každé úhlopříčky se v tomto čtverci rovnají 15.

První zadání magického čtverce pro děti první třídy (poté, co mají probrané učivo o přechodu přes deset) může vypadat následovně:
1) Děti mají před sebou na kartičkách napsané číslice 1 – 9. Dostanou podložku

s vyznačeným čtvercem 3x3 pole a na tabuli nakreslené zadání:

	
	7
	

	9
	5
	

	 
	3
	8


                          15

Vysvětlíme dětem, že součet čísel v každém řádku, v každém sloupci a každé úhlopříčce (vysvětlíme pojem úhlopříčka) v tomto čtverci dává číslo 15. Jejich úkolem je kartičky s čísly umístit dle zadání a zbývající umístit tak, aby součty odpovídaly.
Tím zdaleka nejsou možnosti tohoto nejjednoduššího čtverce vyčerpány.
2)  Postupně ubíráme zadaná čísla až na poslední tři, (musí být zadán střed, další číslo na úhlopříčce a straně). Aby si děti nezapamatovaly umístění čísel, při každém zadání čtverec pootočíme (o 90, 180 nebo 270 stupňů vlevo či vpravo). 
Děti se velmi rychle naučí čtverec načrtnout a obkreslí si zadání na papír (do bloku či notýsku), takže podložku pak již nepotřebují.

3) Ve druhém ročníku mohu pracovat s trošku složitější aritmetickou řadou, ale tak, aby trojnásobek 5. členu posloupnosti nepřesáhl obor 0 – 100. To znamená, že mohu použít násobilky dvou, tří, čtyř, pěti a šesti (y = 2x, y=3x, y=4x, y=5x a y=6x). Násobilka sedmi je již za oborem 0-100, protože 3.35=105. Nadaní žáci zajásají, slabším zadáme něco jednoduššího.

4) Nadaní žáci přijdou velmi rychle na to, že nemusejí obtížně sčítat a odčítat, ale budou dávat pozor na n-násobky a čísla sestaví tak, aby součet n byl 15. To je ten pravý okamžik, abyste přišli s poněkud složitější řadou, kde y=kx+q a q≠0.
Záleží na šikovnosti dětí, zda tento okamžik přijde v ročníku druhém nebo až třetím.
Např. mám násobilku sedmi, ke které přičítám konstantu 12, řada bude vypadat následovně:
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Z této řady si vyberu devět po sobě jdoucích čísel, např. pro x=4 až x=13. Umístím je podle výše uvedených pravidel, vypočítám součet každé řady, sloupce a úhlopříčky (68 x 3). Zde již děti nemohou pracovat s kartičkami násobků, ale musí výsledky opravdu vypočítat (ne jen odhadovat) a zapisovat.
5) Ve třetím ročníku rozšiřujeme obor do 1 000 a to znamená, že mohu použít jak malou, tak velkou násobilku i nejrůznější varianty y = kx + q (q může být celé číslo). Nadstavbovou úlohou pro rychlíky může být:

Seřaď čísla z magického čtverce od nejmenšího k největšímu. Dovedeš pokračovat v řadě?

Sestav magický čtverec pro ostatní, víš-li, jak čísla posloupnosti umístit. Magický čtverec musí mít řešení – nemůže tedy např. zadat čísla v jedné úhlopříčce, sloupci  nebo řadě – nešlo by to vypočítat.

6) Další hrátky s magickými čtverci jsou popsány v Kritických listech č. 26 z jara 2007, ve článku Paula Stanga s. 27 – 29. Pokud děti zaujme spojení matematiky a obrázků, velmi nadaným a poněkud starším dětem lze doporučit knihu Fritjofa Capry Tkáň života (Academia 2004), kde je jedna kapitola věnovaná právě matematice a jejímu spojení s výtvarnem a grafikou, dokonce s formami života na Zemi.
